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米国

シンガポール

中国

日本

22

アステリア株式会社

企業向けソフトウェアメーカー ✦株式市場　 東証プライム（3853） 

✦従業員数　　1５３名（連結）※ 

✦資本金 　　 22億7,534万円 

✦時価総額   246億円※

東京

軽井沢

名古屋

大阪
熊本

「つなぐエキスパート」

ノーコード推進協会

ブロックチェーン推進協会

生成AI協会

革新的技術の業界団体を設立し中心メンバーとして牽引

※2026年6月30日現在
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ソフトウェアで世界をつなぐ

ソフトウェアで世界をつなぐ

アステリア＝ギリシャ語で「星座」の意味

人、システム、会社を「星」に見立てて繋ぐことで新たな価値を生み出す 

「星座」は人が繋ぐ最大のもの

アステリアの目指すこと
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（単位：億円）

東証一部上場

37

東証プライム移行

4

※ 2026年度は予想 

※ 2017〜2022年度は、デザイン事業

子会社（英国）を連結していたが、

2022年度売却。当該年度には、別途

デザイン事業売上が存在したが、ソフ

トウェア事業売上には含んでいない

※※

上場以来の売上推移 最近の株価推移

ステーブルコイン

SpaceX

高い？安い？

売上：順調に成長 株価：上下動が大きい
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自己資本率

75%
今後とも先行投資に活用

売上総利益率

10.2億円
31.2％増（前期比）

55

評価指標（2026年3月期）

30.2%

営業利益率

前期：24.6％

当期利益/株（EPS）

48.1円

親会社の所有者に帰属する

37.4％増（前期比）

11.5%

ROE

29.3%

PER

2026/3/31現在：株価1,408円自己資本利益率



(C) 2026 Asteria Corporation 66

アステリア株式会社

世界を目指す、企業向けの 

ソフトウェアメーカー
受託開発なし

売上総利益率が高い



(C) 2026 Asteria Corporation 7

特定顧客向け

注文書を貰い 

注文通りに開発

不特定多数向け

注文書は無く 

独自に企画開発

IT業界の中のソフト開発の中の製品開発

製品 

開発

受託 

開発
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●●データオープンAI

IT業界の中のソフト開発の中の製品開発

製品 

開発

受託 

開発

●●システムズ

●●ソリューションズグーグル

マイクロソフト
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製品開発（ソフトウェアメーカー）と受託開発の違い

収益モデル

納品先 不特定多数 １顧客

売上高総利益率 高い（８割以上） 低い（２割以下）

スケールし易さ 高い 低い

金

額

売上

コスト

案件数

利益
売上

コスト

金

額

販売数

利益

人月販売

製品 

開発

受託 

開発
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ソフトウェアで世界をつなぐ

事業概要 

ノーコード＆各種製品
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IT技術者でなくてもシステム開発が可能 

・属人化しない 

・現場ですぐに変更可能

ノーコードならば

11

ノーコードはIT人材不足の救世主

❌

㈱裕生 代表取締役 
根本 将氏

豊通リサイクル㈱ 埼玉工場  
工場長　石井 雅之氏

企業での実例

※1 https://plat.io/ja/case/yusei 
※2 https://plat.io/ja/case/kyocera 
※3 https://plat.io/ja/case/toyotsurecycle

京セラ㈱ 物流事業部  
東日本物流課　宮﨑優香氏

IT部門やIT担当 

以外で企画開発 改善提案アプリを 
3時間で作成

新入社員が 
1日でアプリを作成

最短1時間で 
アプリを作成

https://plat.io/ja/case/yusei
https://plat.io/ja/case/kyocera
https://plat.io/ja/case/toyotsurecycle
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コーディング（プログラミング）
画面はイメージです

アイコンを繋ぐだけで 

システムやデータを連携

項目などを選択するだけで 

業務アプリの作成が可能

ノーコードとは、プログラム不要になる技術革新
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「つなぐ」ノーコードソフトウェア

ロボットアプリ開発 
シミュレーション

ノーコードアプリ開発
ステーブルコインの 

ビジネス活用

自律・分散・協調 
時代の情報整理

業務用アプリ作成 
ノーコード×AI

1万社超に導入の 
データ連携標準

フィジカルAIの 
ノーコードデータ連携

AIアプリ生成・運用

NEW
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顧客
様々な業種で採用販売代理店(AMP)

導入企業は１0,000社以上（一例）Warp
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ソフトウェアで世界をつなぐ

ステーブルコイン
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ステーブルコインとは？

価格が法定通貨等に対して安定しているデジタルトークン

Stable
ステーブル
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JPYC 1年間推移（イメージ）

17

ステーブルコインとは？

価格が法定通貨等に対して安定しているデジタルトークン

暗号資産 ステーブルコイン

Bitcoin 直近１年間推移
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ステーブルコインの利活用のハブを担う

「安心・安全」な 
JPYC活用インフラ

財務会計システム

基幹システム

各種クラウド

企業キャッシュ管理

取引先

グループ内

DeFi

顧客

JPYC対応アプリ開発
etc.

etc.
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個人・企業をステーブルコインに結びつける唯一の企業

19

個人企業
アプリ×データ連携×ステーブル
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ステーブルコインが創る未来

「意思決定と実行の速度」が競争力の経済へ

《人間経済とAIエージェント経済の融合》

人間経済 AIエージェント経済
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ソフトウェアで世界をつなぐ

直近のトピックス
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業務ソフトをAI開発する新製品発売

Bakusoku.AI 

Platio Canvas AI

日本語で対話するだけで 

業務用ソフトを爆速開発 記者会見の様子：2026/6/23 ＠神田明神ホール

2026/8/1発売

バクソク エーアイ

プラティオ キャンバス エーアイ

AIネイティブ化を実現するための業務ソフト開発ツールの決定版
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投資有価証券評価益 

約20億円計上

SpaceX株の評価益/売却益計上

投資有価証券売却益 

約4億円計上

2026/8/10開示

2026/6/9開示

Starlink Stargaze

ロケット打ち上げ企業から宇宙AI企業へ
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通期営業利益を上方修正

2027年3月期 通期 

営業利益 
上方修正

0

500

1,000

1,500

当初予想 今回予想

1,100

1,500

2026/8/14開示

（単位：百万円）
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新ファンド第1号出資先：Figure AI

25

AI & Robotics分野に特化した 

新ファンドを実績あるペガサスと組成

出資金額 

100万ドル

ファンド規模 

1,000万ドル
（約16億円）

Figure AI社

本社：米国サンノゼ市 

ヒューマノイド特化企業 
評価額世界No.1※ 

BMWの工場で量産に使用

※Figure AI社公式発表

2026/8/13開示
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主な投資状況　（2026年3月末現在）

投資金額：US$2M 

投資時期：2021年度Q4

投資金額：US$2M 

投資時期：2021年度Q4

投資金額：5.1億円 
投資時期：2020年度Q4 
　　　　　　　2025年度Q4

※投資額1億円以上

(C)2026 Asteria Corporation
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SpaceXへの投資背景

投資金額：US$2M 

投資時期：2021年度Q4

2021年度 

                

に注目して出資

【背景】 

携帯電波の人口カバー率は 

100%近いが、日本国土の 

カバー率は約5割しかない

フィジカルAIの普及に支障

(C)2026 Asteria Corporation
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ソフトウェアで世界をつなぐ

AIに関するアステリアの戦略
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SaaS is Dead??

AIの普及・台頭によるビジネスモデル破壊

２つの論点

SaaS企業の株価下落

①Warpのサブスク課金体系は使う人数に左右されない 

②WarpのUI利用は設計時で稼働時はUIを前提としていない

① 
ライセンスを 
使う人数が減少❌

② 
AIエージェント 
でUIが不要に❌

サブスク 

35%増
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AIによって競争力の源泉が変化

Asset-Heavyの時代 
✓工場や土地などの有形 

資産を所有する企業が 
大きく成長した

Asset-Lightの時代 
✓工場や土地などの資産を 
所有せずソフトウェアの 
スケーラビリティで成長

Asset-Hookの時代 
✓AIによりソフトウェアが 
競争力を失い代替難易 
度が成長源泉となる

重厚長大企業

GAFAM等

Asset-Heavy 
（持つ強さ）

Asset-Light 
（持たない強さ）

Asset-Hook 
（つながる強さ）
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ソフトウェアONLYから「その先」までつなぐ

新事業部発足 

ステーブルコイン、フィジカルAI、 

ロボティクス

定款変更 

ハードウェア、ロボット、AIエージェント、

デジタル通貨、衛星通信を追加

新ファンド組成 
Asteria AI & Robotics Inc.からの 

新しい投資ファンド

Asset-Hook 
を実現しさらに成長する

People Physical System
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フィジカルAIへの取り組み

フィジカルAI = 物理空間で知覚・判断・行動までを行うAI

✓ ノーコードでAI／IoTデータを統合 

✓ プラグイン型AI、生成AI対応 

✓ センサーからクラウドまで一元管理 

✓ 多拠点・多要素データを横断処理

✦ 2017年

出荷

✦ 2019年

✓ ロボティクスに特化した 

AI専業会社を設立

アステリアART設立

シミュレーションのイメージ

✓ 物理環境不要のロボット

アプリ開発環境 

✓ 工数を最大98％削減

✦ 2025年

出荷

✦ 2021年

✓ 日本のロボティクス 

ユニコーン

Mujin出資
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Artefactsは宇宙開発現場での展開が加速

✓月面環境での建築資材の研究・開発や 
月面インフラ構築に貢献 

✓「Artefacts」が 
月面移動作業ロボットシステムの 
シミュレーションを支援

東北大学のJAXA 
公募プロジェクトに参画

✓地上にいながら宇宙環境を高精度に再現 
開発サイクルを大幅に短縮 

✓運用前のシミュレーションを通じ 
ミッション中のリスク 
運用コストを低減

宇宙運用ソフトウェア開発 
「JAOPS」と共同開発

JAOPSのソフトウェアを使用している様子 月面環境を再現したArtefactsのシミュレーション 
プラットフォーム上で行われる、月面ロボットの動作検証 

月面ロボットの計画図
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アステリアの目指す姿

AIネイティブ社会を 
“つなぐ基盤”になる

すべてのモノ・人・システムが

AIでつながる時代 

その“つなぎ役”を担う

国内の30+倍の 
世界市場へ

「ソフトウェアの野茂英雄」 
※日本人がメジャーリーグ 

で活躍する突破口を作った



(C) ２０２6 Asteria Corporation 35

実現のための4つの成長ブリッジ

企業価値 

1,000 
億円

到達目標起点(2026/3期）

売上収益 

34億円 

営業利益 

10.3億円 

時価総額 

約246億円

主力ストック事業の安定成長

新領域での売上の積み上げ

企業投資とM&Aでの価値向上

※2026/3/31時点

AIを活用した海外市場開拓

ゴールではなく 

AIネイティブ基盤 

企業への通過点
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株主優待・配当

継続保有年数   
1年〜3年未満 3年以上

 保有株式数

500〜999 1,000円相当 2,000円相当

1,000〜4,999 2,000円相当 3,000円相当

　 5,000〜 3,000円相当 5,000円相当

✓2027年3月期、期末配当予想は
10.0円（増配予想）      

✓累進配当を基本とする積極的な 
株主還元方針

株主優待（基準日：3月末） 配当

配当実績と配当予想

0

2

4

6

8

10

2023/3 2024/3 2025/3 2026/3 2027/3
（円/株）

4.5

6.5

10.0

8.0

9.0

(予想) 

✓ QUOカード 
JPYCを選択 
可能
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✓Q1として過去最高の売上収益。
アステリア（証券コード：３８５３）まとめ

アステリアは受託開発をしないソフトウェアメーカー
（80%を超える高い粗利率）

AI&Roboticsファンドから「Figure AI」に投資

「Asset-Hook」戦略でAI時代の成長を狙う

AI新製品を提供開始、フィジカルAIにも既に製品投入

（人型ロボットで最も評価額が高い）

（Asset-Lightの次の競争力の源泉）

（Bakusoku.AI, Platio Canvas AI） （Gravio, Artefacts）
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ソフトウェアで世界をつなぐ

3853

本説明会及び説明資料に含まれる将来の見通しに関する部分は、現時点で入手可能な情報に
基づき判断したものであり、多分に不確定な要素を含んでおります。実際の業績等は、さまざま
な要因の変化等により、これらの見通しと異なる場合がありますことをご承知おきください。

センターオフィス(本社)：恵比寿 リゾートオフィス：軽井沢
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