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アステリア株式会社
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証券番号：
株価：

購入１単位：

３８５３
615円/株
61,500円

※2024年2月16日終値
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アステリア株式会社
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アステリア株式会社

（2023年12月31日現在）

✓企業向けソフトウェア製品の

開発・販売 

✓デザイン戦略コンサル（英国） 

✓企業投資（米国）

✦本社事業

ソフト業界で 

ノーコード 

ブロックチェーン 

ウェルビーイング 

など先進分野を 

牽引!!
国内最大のブロックチェーン団体

サイボウズ等と2022年に発足

CWO（最高ウェルビーイング 

責任者）を新設

✦市場　　　 　東証プライム（3853） 
✦設立　　　　 1998年9月 
✦資本金 　　 22億7,534万円 
✦従業員数　  151名（連結） 

✦拠点　　　　 ５ヶ国（日本、アメリカ、イギリス、 

　　　　　　　　シンガポール、中国）

ブロックチェーン推進協会

ノーコード推進協会

✦子会社事業



(C) 2024 Asteria Corporation

代表取締役社長/CEO　平野洋一郎

✦1963年  　 
✦1983年　　　 　  
✦1998年  9月 
✦2018年  3月　    
✦2020年11月     
✦2023年  3月　 

京都大学経済学部での講義の様子 
（2023年10月　@京都大学）

みかん農家の長男

熊本県宇城市三角町出身 

熊本大学工学部中退 ベンチャー設立参画 

アステリア（当時:インフォテリア）創業 

東証一部上場（現:東証プライム） 

財界「経営者賞」受賞 

京都大学経営管理大学院 特命教授就任

5
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国内EAI/ESB 
（企業データ連携） 

市場

6

出典：テクノ・システム・リサーチ「2023年 ソフトウェアマーケティング総覧 EAI/ESB市場編」

10,000社 
以上で採用

「データ連携」ソフトウェア市場シェア1位

52.5%
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✦社外取締役は多様性（ジェンダー、国籍）を重視した構成（女性比率33％） 

✦創業期から継続的に社外取締役２名以上を選任（社外取締役構成率67％）

五味 廣文

‣ 元 金融庁長官 

‣ SBI新生銀行会長 

‣ ボストン・コンサル 

ティング・グループ  

Japan 

シニア・アドバイザー

‣ シリコンバレーの 

VCのCEO 

‣ 世界50ヶ国以上で 

開催の「Startup 

World Cup」主催 

‣ 米国CA州在住

Anis Uzzaman 時岡 真理子

‣ シリアルアントレ 

プレナー 

‣ Forbes Japan 

WOMEN AWARD 

2019 受賞 

‣ 米国NY州在住

正宗 エリザベス

‣ 元 在日オーストラ 

リア大使館 公使 

‣ パソナグループ顧問 

‣ 東京商工会議所 

日豪経済委員会 

次世代リーダー 

プログラム担当委員

北原 淑行

‣ 副社長/CTO 

‣ ソフトウェア 

開発歴40年超

平野 洋一郎

‣ 社長/CEO

独立社外取締役が過半数

社内取締役 独立社外取締役
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センター 
オフィス

家、カフェ 

図書館など
リモート 

オフィス

WeWork 
Regus 
OfficePass

リゾート 
オフィス

サテライト 
オフィス

“oVice” 

メタバース
バーチャル 

オフィス

軽井沢リゾートオフィス 

ワーケーション

1/4の広さ 

年間費用半減 

生産性に投資

現在もテレワーク率8割以上を継続

アステリアのテレワーク就業率推移
100%

90%

80%

✓仕事における無理/無駄を排除 

✓ウェルビーイングの向上

2024.12023.12022.1
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それでも売上は伸び続ける

9

2,769
2,532

2,191
1,975

（百万円）

1000

0

2000

2022/3 

通期

2021/3 

通期

2020/3 

通期

4%
18%

78%

2021年7月

8割近くの社員が 
生産性向上

※出所：アステリア株式会社決算発表

2023/3 

通期



ソフトウェアで世界をつなぐ

(C) 2024 Asteria Corporation

中心となる 

ソフトウェア事業について

10
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製品開発（ソフトウェアメーカー）と受託開発の違い

製品開発 受託開発

収益モデル

納品先 不特定多数 １顧客

売上高総利益率 高い（８割以上） 低い（２割以下）

スケールし易さ 高い 低い

金

額

売上

コスト

案件数

利益
売上

コスト

金

額

販売数

利益

人月販売

製品販売
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ノーコード とは

ITエンジニア以外 

でも開発可能に

㈱裕生 代表取締役 
根本 将氏

豊通リサイクル㈱ 埼玉工場  
工場長　石井 雅之氏

企業での実例

※1 h$ps://plat.io/ja/case/yusei 
※2 h$ps://plat.io/ja/case/kyocera 
※3 h$ps://plat.io/ja/case/toyotsurecycle

プログラミングが一切不要 

アプリやシステムの開発が可能

メリット 
✓専門的な知識無しでOK 

✓属人化しない開発が可能 

✓現場ですぐに変更が可能

IT人材不足の 

「救世主」

京セラ㈱ 物流事業部  
東日本物流課　宮﨑優香氏

IT部門やIT担当 

以外で企画開発

12

https://plat.io/ja/case/yusei
https://plat.io/ja/case/kyocera
https://plat.io/ja/case/toyotsurecycle
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ノーコードとは

コーディング（プログラミング）

画面はイメージです

アイコンを繋ぐだけで 

システムやデータを連携

項目などを選択するだけで 

業務アプリの作成が可能

13

2002年 
から！
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データ連携ツール「ASTERIA Warp」ソフトウェア

他システム 

クラウドサービスなど
基幹システム 「通訳」のような役割

さまざまなデータを自動で連携するシステムを構築 

　→様々なデータ形式や通信手順を各システムに合わせて変換 

　→転記や変換の手入力も不要になり業務プロセスを自動化 

　→EAI, MDM, ETL, EDIなど様々なデータ連携用途に実績

ノーコードでのシステム連携が業務改革に貢献

14
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あらゆる業界で様々なシステムを連携ソフトウェア

✓海外展開で必要な連携基盤を構築 

✓システム開発を2人月→2人日に 

✓連携：「kintone」、「Quick Books」 

「Tableau」

✓新人を含めた開発チームが 

基幹システムデータ連携基盤を構築 

✓開発工数を1/6に削減 

✓輸送に関わるCO2排出量も算出 

✓連携：「Veson IMOS Platform」 

　　　　「SAP」、「社内システム」 

✓人事データを連携し二重入力を解消 

✓人事DXで年間100時間の工数削減 

✓ノーコードで開発コスト7割削減 

✓連携：「SmartHR」、「ePro_St＠ff」
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17年連続市場シェアNo.1を獲得

国内EAI/ESB 
（企業データ連携） 

市場

✦圧倒的No.1を継続

ソフトウェア

16

出典：テクノ・システム・リサーチ「2023年 ソフトウェアマーケティング総覧 EAI/ESB市場編」

52.2%
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強力なWarpエコシステムソフトウェア

✦販売パートナー（AMP,ASP）を通じ100%間接販売 

✦パートナー各社が得意な業界・地域に販売：幅広いユーザーの開拓を実現

 ※ロゴはパートナー例

29社

ライセンス版Warpの販売とシステム構築

マスターパートナー(AMP)

サブスクパートナー(ASP)
サブスク版Coreの販売と導入支援

テクニカルパートナー(ATP)
システム構築支援やアダプターの開発

73社 18社

充実したパートナー連携 
プログラム

17

ソフトウェア
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導入企業は１0,000社を突破（一例）ソフトウェア

18

顧客
様々な業種の企業が採用販売代理店(AMP)
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さまざまな業種業態の現場に適応できる100種以上のテンプレート

✦誰でも簡単に自社の業務に合ったモバイルアプリの作成・活用が可能 

✓ iOS, Android対応 

✓ 作成したアプリはすぐに配信して現場で利用可能  

✓ 入力されたデータの変化をPlatioが検知し自動でお知らせ 

ノーコードでアプリを作成

ノーコードモバイルアプリ作成ツール 
Platio（プラティオ）ソフトウェア

出典：デロイト トーマツ ミック経済研究所ミックITリポート2023年2月号「B2Bノーコードモバイルアプリ作成ツール市場」

19
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幅広い業界に採用事例が拡大ソフトウェア

20

自治体

運輸・物流業

建設業

小売業 宿泊業製造業

情報通信業

その他にも様々な業種の企業が採用

サービス業
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デジタルコンテンツプラットフォーム「Handbook X」 
ノード統合プラットフォーム「Gravio」ソフトウェア

クラウド 
コンピューティング

エッジ 
コンピューティング

ノード 
コンピューティング

中央管理機能

いいところ取り

基本は非中央集権

センサーからクラウドまで 

あらゆる現場で収集されたデータを 

統合的に管理

PDFから動画、YouTube、画像も 

ワンストップでアプリへの 

登録・閲覧・共有が可能

21
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2026年〜2025年2024年2023年2022年

１月：電子帳簿保存の義務化１0月：インボイス制度の開始

4月：物流・建設・医師の残業上限規制

生成AI

2024年問題 
（残業規制）

１月：電子帳簿保存法の施行

4月：営業車両のアルコールチェック義務化 12月：業務用車両のアルコールチェック義務化

4月：中小企業の残業上限規制

DX

パンデミック

ノーコード

当社ノーコード製品の需要が拡大

2025年の崖 
（経産省DXレポート）

22

ERP2027年問題 
（SAP）

脱炭素キャッシュレス

人手不足・少子高齢化 オフィスロボット

4月：労働安全衛生規則改定

IT人材79万人不足

2030年※2

デジタル行財政改革

1,500地方自治体がデジタル実装

2027年度※1

※1：デジタル田園都市構想総合戦略2023改定版 
※２：経済産業省：IT人材需給に関する調査 調査報告書

ソフトウェア業界を取り巻く変化＝機会ソフトウェア



ソフトウェアで世界をつなぐ

(C) 2024 Asteria Corporation

直近の決算について

23



(C) ２０２４ Asteria Corporation

投資 

セグメント ✦Gorilla社 株価大幅下落→
(2024.1.5 開示済み）

2024年3月期 第3四半期決算概要

ソフトウェア 

セグメント

✦第3四半期として初の売上30億円突破 

　→売上収益22%増、売上総利益23%増 
　→Warp サブスクリプション 38％増収 

　→Platio 58％増収 

　→デザイン事業 113％増収
サブスク製品 

好調

大幅減益

24

ソフトウェア事業+デザイン事業

企業投資事業



(C) ２０２４ Asteria Corporation

売上収益と売上総利益（前年同期比）

25

✓ ソフトウェア事業とデザ

イン事業いずれも物品の

仕入れが無いため、売上

総利益率が極めて高い。

売上総利益（粗利）

0

500

1,000

1,500

2,000

2,500

3,000

2,104

2,589

2024/3 

第3四半期

2023/3 

第3四半期
（百万円）

23％増

粗利率 

83%

売上収益

（百万円）

0

500

1,000

1,500

2,000

2,500

3,000

3,500 3,115

2,547

2024/3 

第3四半期

2023/3 

第3四半期

22%増
✓投資事業には売上収益が

無いため、売上収益は、

ソフトウェア事業とデザ

イン事業で構成される。

上場来初の 

30億円超え
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ソフトウェアセグメントの収益推移

26

0

500

1,000

1,500

2,000

2,500

3,000

3,500

2023/3 
第3四半期

2024/3 
第3四半期

粗利売上収益

2,547

2,104

3,115

2,588

（百万円）

0

200

400

600

800

1000

2023/3 
第3四半期

2024/3 
第3四半期

営業利益

７９１

148

（百万円）

0

5

10

15

20

25

2023/3 
第3四半期

2024/3 
第3四半期

5％

25％
営業利益率（％）

（%）

5倍以上の伸び 
（前年同期比）

経営指標の 
20%を超える

上場来初の 
30億円超え



(C) ２０２４ Asteria Corporation

営業利益 四半期利益
親会社の株主に帰属する

営業利益と四半期利益（前年同期比）

27

-3,000

-2,000

-1,000

0

1,000

2,000

-2,264

（百万円）
2024/3 

第3四半期

2023/3 

第3四半期

938

✓円安による1.3億円の 

金融為替差益を含む。

※１ Gorilla Technology Group社 

※２ 子会社AVF(米国)をIFRSのFVTPLで連結

-3,000

-2,000

-1,000

0

1,000

2,000

1,291

-3,396

（百万円） 2024/3 

第3四半期

2023/3 

第3四半期

✓Gorilla社※1の株価下落を 

主因に第3四半期累積では 

約41億円の未実現評価損失

を計上。※２

(2024.1.5 開示済み）
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Warp：サブスク売上の割合が上昇ソフトウェア

（千円）

Warpのサブスク製品 
“Warp Core” MRR※推移

0

5,000

10,000

15,000

20,000

25,000

'21/12 '22/12 '23/12

✦売上が前年同期比 38%増 

✓製品売上の44%がサブスクに 

✓安価・低コストで利用開始が可能

（Core：月額3万円〜） 

✓ サブスク増加は、短期的に売上減も

中長期的には確実な売上増に

0

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

2023/3 
第3四半期

2024/3 
第3四半期

56%

69％

44％
31％

（％）

製品売上比率 
ライセンス売上 
サブスク売上

ARR※ 
3億円突破へ

※MRR = Monthly Recurring Revenue (月次継続売上）

※ARR = Annual Recurring Revenue (年次継続売上）28



(C) 2024 Asteria Corporation

✦大幅なMRRの伸びが継続 

✓ 現場業務のデジタル化ニーズが拡大し約60%の増収 

✓ 2024年問題対策に向け物流・建設業界での導入拡大 

✓ DX推進におけるデータ活用が加速し 

Platio Connect の引き合いが増加 

✓ Platioラインアップ拡充により 

顧客単価も向上

Platio：絶好調で前期比6割の増収

0

2,000

4,000

6,000

8,000

10,000

12,000

'21/12 '22/12 '23/12
（千円）

MRR※の推移（直近24ヶ月）
※MRR = Monthly Recurring Revenue (月額継続売上）

29

ソフトウェア

角度の高い 
伸びを継続



(C) ２０２４ Asteria Corporation

2023年 

3月31日

2023年 

１２月31日
増減

現預金等 1,744 1,429 ▲ ３１５

営業債権 183 590 407

その他流動資産 506 528 23

有形固定資産 813 867 54

のれん 0 0 0

無形資産 151 223 72

投資等その他 7,222 3,766 ▲ 3,456

資産合計 10,618 7,403 ▲ 3,215

借入金 243 243 0

営業債務 282 128 ▲ 154

未払法人所得税等 75 189 114

その他流動負債 825 1,070 245

長期借入金 357 250 ▲ 107

その他非流動負債 1,207 324 ▲ 884

負債合計 2,989 2,203 ▲ 786

株主資本 6,441 4,065 ▲ 2,377

その他資本の構成要素 693 991 299

非支配持分 495 144 ▲ 351

資本合計 7,629 5,200 ▲ 2,429

資 
産 
の 
部

負 
債 
の 
部

資 
本 
の 
部

（単位：百万円） 現預金等 自己資本比率

1,429百万円 70%

負債

資産

7,629

資本

（単位：百万円）
2024年3月期 
第3四半期

前年同期比較

営業活動による 

キャッシュ・フロー 231 ▲147
投資活動による 

キャッシュ・フロー ▲324 ▲395
財務活動による 

キャッシュ・フロー ▲256 ▲36
現金及び現金同等物の 

期末残高 1,429 ▲632

キャッシュフロー計算書

✓健全な財務状況とキャッシュ・フローを継続

30

財政状態計算書 (IFRS)
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株主優待の新設＆初の中間配当を実施

継続保有年数   
1年〜3年未満 3年以上

 保有株式数

500〜999 1,000円相当 2,000円相当

1,000〜4,999 2,000円相当 3,000円相当

　 5,000〜 3,000円相当 5,000円相当

✓創立25周年記念配当として 
初の中間配当を実施（2.0円） 

✓2010年3月期から安定配当を継続 

✓今期末も安定配当方針を堅持

31

（初回：2021年3月末の株主名簿まで遡り判定）

株主優待（基準日：2024年3月末） 初の中間配当（基準日：2023年9月末）

＜株主優待による環境保全活動について＞ 
本優待の贈呈に併せて、QUOカード1枚あたり 

100円相当額と優待受取拒否相当額を、当社の 

環境保全活動の一環として社会貢献団体へ寄付し 

自然保護などに役立てます。株主様の金銭負担は 

ございません。 
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✓ 通期として過去最高の売上収益。
アステリア（東証プライム：3853）

成長するソフトウェアの中でも収益性の高い製品開発

IT人材不足を根本的に解決するノーコード製品

初の株主優待＆中間配当など株主還元施策の充実へ
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〜 ソフトウェアで、世界をつなぐ 〜


