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受注 開発 納品 検収

収益認識

2021年8月期迄※

2022年8月期～ 受注 納品 検収開発

サービス（開発）の進捗に
応じて収益を認識

変更

「収益認識に関する会計基準」の適用について

2022年8月期より「収益認識に関する会計基準」を適用し、顧客と契約した商
品又はサービスの履行義務を充足した時点で、当該商品又はサービスと交換に
受け取ると見込まれる金額にて収益を認識することに変更

※2020年8月期から一部のプロジェクトでは工事進行基準にて収益を認識
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2021年8月期 2022年8月期 前年同期比 2022年8月期
2Q 実績 2Q 実績 （額） （率） 2Q計画

売 上 高 1,838 2,638 +800 +43.5% 2,717
売 上 原 価 1,456 2,035 +578 +39.8% 1,994
販 管 費 467 458 ▲9 ▲2.0% 470
営 業 利 益 ▲85 144 +230 ー 252
営 業 外 損 益 1 ▲12 ▲10 ー 5
経 常 利 益 ▲83 132 +215 ー 257
特 別 損 益 ▲25 5 30 ー —
法 人 税 等 ▲5 68 +74 ー 110
非 支 配 株 主 に 帰 属 す る
四 半 期 純 利 益 0 2 +2 +436.8% 1
親 会 社 株 主 に 帰 属 す る
四 半 期 純 利 益 ▲103 66 +169 ー 146

業績ハイライト

（単位：百万円）

家庭用ゲームソフトの需要は引き続き旺盛で、前年同期比増収。
各段階利益も黒字化。

※21年8月期 2Qの数値は「収益認識に関する会計基準」を適用しておりません。
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2,453
（単位：百万円）

モバイル
コンテンツ
関連

パチンコ・
パチスロ
関連

ゲーム
ソフト関連

家庭用ゲームソフトの開発需要は旺盛
であり、「プレイステーション5」や
「Xbox Series X/S」にも対応したマル
チプラットフォームの案件を含む、複数
の開発案件が進行中であることから、前
年同期に比べ増収

開発途中に中止となった案件があったこ
とや、運営案件が減少したことにより前
年同期に比べ減収

引き続きゲームソフト関連・モバイルコ
ンテンツ関連に開発人員をシフトしてい
る影響で、前年同期に比べ減収

1,122
（69.8%）

414
（25.8%）

941
（38.4%）

1,499
（61.1%）

70
（4.4%）

1,607

12
（0.5%）

デジタルエンタテインメント事業（売上構成）

※21年8月期2Qの数値は「収益認識に関する会計基準」を適用しておりません。

2021年8月期2Q 2022年8月期2Q
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124 
（53.9%）

72
(39.5%)

72 (31.4%)

92(50.1%)

33 (14.7%)

19(10.4%)

230

開発売上

運営売上

ロイヤリティ
売上

コロナ禍による巣ごもり消費の拡大
で好調が続いている家庭用カラオケ
楽曲配信事業のロイヤリティ売上は、
引き続き高水準に推移。

SI事業に取り組むBTDスタジオでは、
自社の業務システム構築を推進中。
そのため受注案件は減少。

その他事業（売上構成）

184

（単位：百万円）

※21年8月期2Qの数値は「収益認識に関する会計基準」を適用しておりません。

2021年8月期2Q 2022年8月期2Q
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2021年8月期
2Q 実績

2022年8月期
2Q 実績

前年同期比
（額） （率）

売 上 高

デジタル
エンタテインメント事業 1,607 2,453 +846 +52.7%

その他事業 230 184 ▲46 ▲20.1%

合計 1,838 2,638 +800 +43.5%

セグメント
利 益

デジタル
エンタテインメント事業 ▲86 102 +189 —

その他事業 1 42 +41 +3,390.7%

合計 ▲85 144 +230 —

（単位：百万円）

セグメント別概況
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（単位：百万円）

通期業績予想は前回発表を据え置く
前期比、増収と大幅増益を見込む。

業績予想ハイライト

2 0 2 1年 8月期 2 0 2 2年 8月期 前期比
実績 予想 （額） （率）

売 上 高 5,960 6,242 +285 +4.7%

営 業 利 益 266 480 +213 +80.3%

経 常 利 益 284 488 +204 +71.7%

親 会 社 株 主 に 帰 属 す る
当 期 純 利 益 148 286 +137 +93.0%
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（単位：百万円）

上期実績は予想に対し下振れたが、下期にリカバリを見込む
下期は利益率の高い案件も進行し、当初予想を達成できる見込み。

業績予想ハイライト（2Q進捗）

2 2年 8月期
通期予想

( b )
2 Q予想

( a )

売 上 高 2,717 6,242

営 業 利 益 252 480

経 常 利 益 257 488
親 会 社 株 主 に 帰 属
す る
当 期 純 利 益 146 286

2 Q予想との
差額

( c - a )2 Q実績
（ c）

2,638 ▲79

144 ▲107

132 ▲125

66 ▲79

2 Q時点
進捗率
( c / b )

42.3％

30.2％

27.1％

23.2％
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5,870

モバイル
コンテンツ関連

パチンコ・
パチスロ関連

ゲームソフト関連

3,195
（58.3%）

2,159
（39.4%） 12

（0.2%）

5,478

1,746
(29.8%）

4,111
（70.0%）

（単位：百万円）

1,499
（61.1%）

941
（38.4%）

12
（0.5%）

2,453

2022年8月期

進捗率

53.9%

進捗率

93.9%

進捗率

36.5%

124
（2.3%）

デジタルエンタテインメント事業進捗状況

2021年8月期 2Q実績 通期予想

ゲームソフト関連

モバイル
コンテンツ関連

パチンコ・
パチスロ関連
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210
（43.8%）

72（39.5%）

192
（51.6%）

193 
（40.2%）

92
（50.1%）

151
（40.7%）

77
(16.0%)

19（10.4%）

28（7.7%）

2022年8月期

66.7%

60.9%

38.0%

372

481

運営売上

ロイヤリティ売上

開発売上

進捗率

進捗率

進捗率

184

その他事業進捗状況
（単位：百万円）

2021年8月期 2Q実績 通期予想

運営売上

ロイヤリティ売上

開発売上
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営業利益進捗状況

（単位：百万円）

2 2年 8月期
通期予想

( b )
2 Q予想

( a )

売 上 高 2,717 6,242

営 業 利 益 252 480

経 常 利 益 257 488
親 会 社 株 主 に 帰 属
す る
当 期 純 利 益 146 286

2 Q予想との
差額

( c - a )2 Q実績
（ c）

2,638 ▲79

144 ▲107

132 ▲125

66 ▲79

2 Q時点
進捗率
( c / b )

42.3％

30.2％

27.1％

23.2％
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重点施策への取り組み状況

１．大規模・高度化する開発に対応した開発体制の充実・強化

獲得した開発技術・
ノウハウの全社展開

プロジェクト
マネジメントの
品質向上

データ分析チームの
強化

企画開発推進室

山崎スタジオ

「SCARLET NEXUS」の開発で
獲得したハイエンド開発技術

・マニュアル化
・社内セミナー

全社展開

外部セミナーにも登壇：当社開発者がスピーカーとして講演しました

運営開発支援室

開発プロジェクトのマネジメント業務を標準化

第1ステップとして、プロジェクトの立ち上げについての
基準書を作成し、社内教育などのツールとしても利用。

研究開発推進室

スマホゲームのユーザーデータを
解析し、運営チームに共有

西大路スタジオ

イベント企画など運営業務に反映

 CEDEC 2021
 UNREAL FEST EXTREME 2021 WINTER
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重点施策への取り組み状況

 メタバースやNFTに関連した事業への参入

×

２．成長性の高い事業と様々なIPを活用した事業への取り組み

 通信の高速化
 高性能モバイル端末の普及
 VR・ARの実用化 など

 デジタル資産の価値向上
 様々なモノの所有概念の変革

 複雑な立体映像の制作
 企画力・提案力・ネットワーク

メタバース成功の要素が整う NFT技術の広まり

トーセのゲーム開発技術の応用
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当社は、企業体質の強化と新たなビジネス分野への積極的な事業展開に
備えるために内部留保資金の充実を図りつつ、株主の皆様に対し安定的
な配当を維持していくことを基本方針としています。

12.5円 25円
6 6 . 2 %

中間配当

12.5円
期末配当

配当
合計

2022年8月期（予想）

配当性向

配当方針

株主還元
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（2022年2月28日現在）

会社名

設立年月日

本社所在地

代表者

資本金

従業員数（連結）

事業内容

株式会社トーセ（英訳名 TOSE CO., LTD.）

1979年（昭和54年）11月1日

京都市下京区東洞院通四条下ル

代表取締役会長兼CEO 齋藤 茂
代表取締役社長兼COO 渡辺 康人

9億6,700万円

622名

家庭用ゲームソフトの企画・開発・運営
モバイル・インターネット関連コンテンツの
企画・開発・運営

会社概要
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セグメント別連結業績の詳細

2022年8月期2Q セグメント別売上
デジタル

エンタテインメント事業 その他事業 合計

開発売上 1,908 72 1,981
運営売上 459 19 478
ロイヤリティ売上 85 92 178

合計 2,453 184 2,638

2021年8月期2Q セグメント別売上
デジタル

エンタテインメント事業 その他事業 合計

開発売上 791 124 915
運営売上 714 33 748
ロイヤリティ売上 101 72 173

合計 1,607 230 1,838

+141.1%

（単位：百万円／％表示は対前年同期増減率）

▲35.7%

▲15.1%

+52.7%

▲41.4%

▲43.3%

+27.4%

▲20.1%

+116.3%

▲36.1%

+2.7%

+43.5%
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本資料お取扱上の注意

株式会社トーセ 経営企画部 IR・広報グループ
電話：075-342-2525（代表）
E-mail：keiki@tose.co.jp

本資料に関するお問い合わせ

最新の適時開示やニュースリリース等のIR情報を、ご登録のメールアドレス
にお知らせするサービスを、下記URLからお申込みいただけます。
https://www.magicalir.net/4728/mail/index.php

 本資料には将来に関する見通し、期待、判断、計画あるいは戦略が含まれています。この
将来予測に基づく記載は、受託開発に対する需要変動、プラットフォーム別の需要変動、
各プロジェクトの受託内容の変動ならびにその他のリスクや不確定要素を含みます。

 本資料に含まれる全ての将来予測に基づく記載は、資料掲載日に入手可能な情報に基づい
ており、私たちは、このような将来予測に基づく記載を更新する義務を負いません。また
この記載は、将来の実績を保証するものではなく、実際の結果が、私たちの現在の期待と
は実体的に異なる場合があります。このような違いには、多数の要素が原因となりえます。
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